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1 Wstep

1.1 System zarzadzania trescig 2CLICK CMS

Oprogramowanie 2CLICK CMS to zaawansowana platforma typu — Content Management System, stanowigca kompletny zestaw aplikacji i narzedzi do
zarzadzania trescig na stronie WWW.

Aplikacja posiada wbudowany edytor WYSIWYG (ang. WhatYouSeelsWhatYou Get co znaczy dostownie To,
Co Widzisz, Jest Tym, Co Otrzymasz)

Zapewnia uzytkownikom szybkie, wygodne i nie wymagajace posiadania specjalistycznej wiedzy modyfikacje zawartosci serwisu internetowego.

Aplikacja przeznaczona jest dla firm i instytucji, ktdre chcg w tatwy i szybki sposdb modyfikowa¢ zawartos¢ stron www. Pozwala ksztattowaé nawigacje oraz
zawartos$¢ poszczegolnych podstron wg. potrzeb firmy (nieograniczona ilo$¢ dziatéw, wpisdw i podstron).

2CLICK CMS sktada sie z czesci prezentacyjnej (wynikowej) przeznaczonej dla odwiedzajgcych internautéw oraz czesci administracyjnej (zaplecza),
pozwalajgcej modyfikowac¢ w dowolny sposdb jego zawartosc po zalogowaniu sie do aplikacji pod wskazanym adresem.

Kazdy serwis oparty o 2CLICK CMS opracowywany jest indywidualnie, jak réwniez moze mie¢ dowolng forme graficzng. Wyglad poszczegdlnych stron nie jest
powigzany z wygladem systemu. Profesjonalne opracowanie witryny oraz czeste aktualizacje pozytywnie wptywa na wizerunek firmy, a tym samym moze
sugerowac jakos¢ oferowanego produktu czy ustugi.

Oprogramowanie pozwala na stworzenie zaréwno prostej witryny internetowej, serwisu z rozbudowanym katalogiem produktdow, jak i rozbudowanego
portalu informacyjnego.

System w catosci dziata poprzez Internet, a jego obstuga nie wymaga dodatkowych programoéw. Dzieki takiemu rozwigzaniu Twoja witryna jest dostepna 24h
na dobe przez 7 dni w tygodniu, a zmiany w nim dokonywane sg od razu widoczne.

Wieloletnie doswiadczenie w budowie i obstudze zarzgdzanych serwiséw www oraz portali daje gwarancje najwyzszej jakosci naszego oprogramowania.



Ponad 400 wdrozen naszego autorskiego oprogramowania sprawia, ze rozwigzanie jest bardzo elastyczne i zostato dostosowane do wiekszos$ci obszaréw
rynkowych. Dzieki temu, realizujemy wdrozenia w wiekszosci branz w zakresie sklepu internetowego, katalogu produktéw czy systemu zarzgdzania trescia.

System 2 CLICK CMS dziata pod wszystkimi aktualnie dostepnymi przegladarkami tj:

Opera, Safari, Internet Explorer , FireFox, Chrome.

1.1.1 KorzySci

Podstawowe korzysci ptynace z wdrozenia systemu CMS 2CLICK to:

<\

petna kontrola wygladu i tresci serwisu WWW

zmniejszenie kosztéw i czasu budowy, aktualizacji serwisu WWW

mozliwo$é natychmiastowej modyfikacji danych przez osoby nie majace zadnego doswiadczenia programistycznego
zdjecie z obstugi technicznej odpowiedzialnosci za tres¢

uproszczenie procesu publikowania stron WWW

mozliwos$¢ samodzielnej rozbudowy serwisu wraz ze wzrostem ogladalnosci i jego rozwojem

mozliwosé wspdtdzielenia danych w réznych czesciach serwisu WWW

hierarchiczny system praw dostepu (administratorzy, redaktorzy, uzytkownicy)

uporzadkowanie informacji przez dynamicznie generowang mape serwisu

mozliwo$é przenoszenia tresci z innych dokumentéw (doc, xls, txt) czy nawet stron WWW
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tatwa i szybka wymiana szaty graficznej (rozwigzanie bazo-danowe)

1.1.2 Zalety systemu

> Najwazniejszg cechg aplikacji jest tatwo$¢ obstugi systemu poprzez modut zarzadzania trescia zblizony do wymagan edytoréw tekstu np. Microsoft
Word™. Ich znajomos¢ pozwala osobie zarzgdzajgcej administrowac serwisem.

Ponadto aplikacja zawiera nastepujace moduty:



Edytor stron — pozwala swobodnie, aktualizowad tresci, zarzadzac grafika, a takze zatgczac pliki zewnetrzne, animacje flash czy pliki do pobrania.

Wersje jezykowe — w systemie dostepne sg moduty obstugi 4 wersji jezykowych (polskiej, niemieckiej, angielskiej i rosyjskiej). Wszystkie te moduty pracujg
w oparciu o wspdlny szablon graficzny.

Uzytkownicy i ich prawa — Administrator aplikacji posiada bardzo elastyczny zakres przydzielania praw redaktorom do poszczegdlnych dziatéw i modutow.

[ System nie posiada ograniczen ilosci oséb redagujacych! ]

Moduty dodatkowe- lista mailingowa, system banerowy, sonda, promocje, galeria, statystyka

» System 2CLICK CMS jest zgodny z wytycznymi W3C [World Wide Web Consortium]. Oznacza to, ze kod programu jest poprawny semantycznie, czyli

przegladarki internetowe interpretujg go poprawnie i niezaleznie od ich rodzaju strony www wygladajg tak jak w projekcie.

» Dodatkowo istnieje mozliwo$¢ napisania serwisu w zgodzie ze standardami zalecanymi przez WCAG [Web Content Accessibility Guidelines]. Strony

spetniajgce wymogi tego standardu nazywane s3 "stronami dostepnymi".

o Zalety ,stron dostepnych” :

e 53 przyjazne dla 0séb stabo-widzacych (stosowany jest tutaj odpowiedni kontrast miedzy ttem strony, a kolorem tekstu; odpowiednia wielkos$¢ i
krdj czcionki oraz odpowiednia paleta barw);

e 53 przyjazne dla oséb niewidomych (kod programu jest napisany tak, aby osoby korzystajgce z czytnikdéw ekranowych lub przegladarek
tekstowych miaty dostep do catej zawartosci strony i wszystkich jej tresci, a poruszanie sie po niej nie nastreczato problemoéw. Strony takie
pozwalajg na bezproblemowe korzystanie z pdl formularzy, czyli dajg mozliwos¢ zapisania sie na liste mailingowg, mozliwos¢ korzystania z sond i
ankiet.

e struktura strony utatwia réwniez korzystanie z niej osobom, ktdre nie postugujg sie myszkga tylko klawiatura.


http://pl.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web_Consortium
http://pl.wikipedia.org/wiki/Web_Content_Accessibility_Guidelines

2 ORGANIZACJA MENU - ,Menu gléwne” i ,Zarzadzanie tresciq”:

Po lewej stronie ekranu znajduje sie lista z ,,Menu gtéwne” i ,,Zarzadzanie trescig”, a po prawej stronie poszczegdlne pozycje - zawartos¢ elementu z lewego
menu [Rys.1]:

Zarzadzanie mudulaml | Yifzzpsthis

mm“m

. Menu Gara Dodaj nowy modit |
Menu ghowne
1. Strona gléwna | Menu Gérs [»] Usuh | Edytuj |
« Konfiguracja systemu
© Newsletter <. Kontakk O | Menu Géra v Usuf || Edytuj |
3.  Galeria | Menu Géra (v] usuf | Edytuy |
Zarzadzanie trescia 4, Pliki do pobrania | Menu Géra [1] Usud || Edytuj |
] ; 5. Instytucje | Meru Gérs (v] Usut | Edytuy |
¢ Konfiguracja modubow
« Zarzadzanie trescia 6. na zywo | Menu Géra [il Usuh || Edytuj |
« Moduly dodatkowe
7. Mapa serwisu | Meru Gdra [il Usuh | Edytuj |

Rysunek 1 - ,,Menu gtéwne” i ,Zarzadzanie trescig”



2.1 Elementy Menu gléwnego

2.1.1 Konfiguracja systemu

Po kliknieciu w ,,Konfiguracja systemu” [Rys.2] po prawej stronie pojawiajg sie nam do wyboru opcje tj: Uzytkownicy, Grupy uzytkownikéw, Zablokowane.
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Rysunek 2 - ,,Menu gtéwne” - Konfiguracja systemu

(Erupr uzytkownikow: j
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Rysunek 3 —,,Grupy uzytkownikow”
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Konfiguracia systemu
2 [ Eytkownicy

o Grupy uZykkownilidw

= Zablokowane Ip

Mewsletter

Szablomy wiadamosci
Konfiguracia modutdw
Zarzgdzanie trescig
Modity dodatkowe

2 Akbualnosc

2 izaleria

= izaleria - kategorie
= Mewsletber - wpisy
a Banery

= Sonda

= Import galerii

> Grupy uzytkownikéw [Rys.3]. Od tego nalezy zaczac.
,Administrator” to jedyna grupa uzytkownikdw, ktéra jest stata i
niezmienna. Natomiast pozostate grupy uzytkownikéw tworzymy juz
samodzielnie. Po wybraniu tej pozycji widzimy liste grup jakie zostaty
utworzone i do jakich modutéw panelu majg dostep uzytkownicy
przydzieleni do danej grupy.



ﬁPIS Grup uzytkownikéw: \

e Nazwa: w miejscu tym mamy podane nazwy utworzonych grup

e Aktywny: opcja ta pokazuje nam czy dana grupa uzytkownikdw ma dostep do systemu. Kiedy
wyfaczymy tg opcje nikt z uzytkownikéw przypisanych do tej grupy nie bedzie mégt logowac sie
do systemu.

e Uprawnienia do modutéw: jest to lista wszystkich dostepnych modutéw w systemie, z ktdrej
mozemy wybrac te, do ktdrych bedzie miata dostep dana grupa uzytkownikow.

e Akcja: Usun/Edytuj: opcje te pozwalajg na usuniecie danej grupy uzytkownikéow lub na zmiane
k ustawien. /

Wybierajac opcje ,,Edytuj” poszczegdlne opcje przechodzg w stan do edycji i mozemy decydowac jakie uprawnienia nada¢ danej grupie uzytkownikéw

[Rys.4]. Mozemy zmieni¢ nazwe grupy, to czy bedzie aktywna czyli czy uzytkownicy przypisani do danej grupy beda mogli logowa¢ sie do panelu oraz wybraé
moduty do jakich dana grupa bedzie miata dostep. Na korcu klikamy ,,Zapisz”.

Konfiguracja syskemu

Wheszukivarki

|| Uzkkionnicy

|| Grupy uzvtkovenikde
Zablokowane Ip

[ | Mewsletter

Szablony wiadornosgci

|| KonFiguracia modutae
|| Zarzgdzanie trescig
Moduty dodatkowe

Akbualnogc

2. [ Demo ]

|| Impart galerii

Rysunek 4 - Edycja grupy uzytkownikéw



W gdérnym prawym rogu [

Rysunek 3 i Rysunek 4] widzimy opcje ,,Dodaj”. Wybierajgc jg mozemy dodaé¢ nowa grupe uzytkownikéw [Rys. 5]. Po wprowadzeniu wszystkich danych
klikamy ,,Zapisz”.

|:| Konfiguracia systemu

Wity szukivearki
2ykhkmmnicy

Grupy ugytkownikde,
Zablokowane Ip

Mewsletker
Szablorny wiadomosci

Konfiguracia moditdw
3 [ ] Zarzgdzanie krescig
Moduty dodatkowe
Akrualnosci
Galeria
Galeria - kakegarie
Mewsletber - wpisy
Banery

Sonda
Impart galerii

Rysunek 5 - Edycja grupy uzytkownikow 2

> Kolejna grupa to Uzytkownicy - s3 to osoby majace dostep do panelu 2click. Tutaj zarzagdzamy podstawowymi danymi uzytkownika, przydzielamy go
do grupy, ustalamy hasto, dodajemy nowych uzytkownikéw itp. [Rys.6].



1. dema demao demo dema Adrministrator 2011-01-27 1110242 [217 97,125 69] m

Rysunek 6 -, Konfiguracja systemu” — Uzytkownicy

OPIS ,UZYTKOWNICY”:

Imie: podajemy imie uzytkownika

Nazwisko: podajemy nazwisko uzytkownika

Login: nazwa pod jaka uzytkownik bedzie logowat sie do systemu
E-mail: miejsce na adres e-mail uzytkownika

oo B E

Grupa: grupa uzytkownikéow do jakiej jest przydzielony. W dalszej czesci grupy uzytkownikéw

beda bardziej oméwione.

6. Ostatnie logowanie: jest tutaj podany doktadny czas i data kiedy uzytkownik logowat sie do
systemu

7. Aktywny: pozycja ta pokazuje nam czy dany uzytkownik ma wtgczong mozliwosé logowania do

systemu. Oznacza tyle, ze dane konto jest aktywne i mozna sie na nie zalogowac.

8. Akcja: Usun/ Edytuj: opcje te pozwalajg nam na zmiane danych uzytkownika badZ usuniecie go z
\ listy upowaznionych do korzystania z systemu. /

Skupmy sie moze w tym momencie na opcji ,,Edytuj” [Rysunek 6]. W momencie kiedy jg klikniemy poszczegdlne opcje uzytkownika przechodzg w stan do
edycji [Rys.7]:



Mowe hasto:

1 derno dermo derno dermo Administrator [v] Pobwisrds:

Rysunek 7 - Edycja uzytkownika

Mozemy zmieni¢ nazwe uzytkownika, login, e-mail, hasto oraz to czy dane konto bedzie aktywne dzieki czemu uzytkownik bedzie mdgt logowac sie do
systemu. Po wprowadzeniu zmian klikamy ,,Zapisz”.

W gdrnym prawym rogu [Rysunek 6 i Rysunek 7] widzimy réwniez opcje ,,Dodaj”. Kiedy jg klikniemy na samym dole pojawia sie nam kolejna pozycja i
mozemy wprowadzi¢ dane kolejnego uzytkownika [Rys.8]

Hasto:

3, : Administrator ’{v] Paobwigrds: i

Administrator
Demo

Rysunek 8 - Dodawanie nowego uzytkownika

Jak podczas edycji w kazdym polu po kolei wprowadzamy dane dla nowego uzytkownika. Nalezy tutaj zwréci¢ uwage na pozycje ,,Grupa”. Jest to lista
rozwijana utworzonych wczesniej przez nas Grup uzytkownikéw.

> Pozostaje ostatnia ikona Zablokowane ip. Tutaj wy$wietla nam sie lista uzytkownikéw majacych zablokowany dostep do panelu poprzez btedne
wpisanie 3-krotnie hasta lub loginu. Wystarczy dany adres IP usung¢ z listy i dany uzytkownik bedzie mdgt logowad sie ponownie [Rys. 9].

Zablokowane ip:
S i 7 S T

Rysunek 9 — ,Zablokowane ip”



2.1.2 Newsletter

Kopie robocze - Wiadomosci zapisane, nie wystane

Elementy wystane - Wiadomosci wystane

Skrzynka nadawcza - Wiadomosci oczekujgce na wystanie

Zarzadzanie grupami - Grupy mailowe do ktérych wysyta sie konkretng wiadomo$é, gruby stworzone z adreséw zebranych tylko ze strony WWW

Zarzadzanie adresami - Zarzgdzenie wszystkimi zebranymi adresami mailowymi, aktywacja/dezaktywacja adreséw mailowych. S3 to adresy mailowe
zbierane ze strony i/lub zaimportowane.

VVVYVYYVY

> Szablony wiadomosci - Zarzgdzanie szablonami wiadomosci, takimi jak mail potwierdzajacy aktywacje, powitalny i potwierdzajgcy usuniecie.

Kiedy klikniemy na ,Newsletter” pod spodem rozwija nam sie menu opisane powyzej, a po prawej stronie wyswietlana jest zawartos¢ poszczegdlnych
pozycji [Rys.10].

Mewsletter - Kopie robocze {l}j

Im

Testowy newsletter 2011-01-07 10:39:35

Menu glowne

< Konfiguracja systemu
« MNewsletter

2 Elementy wystane

2 Skrzvnka nadawcza

2 Zarzgdzanie grupami
2 Zarzgqdzanie adresami
2 Szablony wiadormosc

Rysunek 10 -, Newsletter”



ﬁTAPY TWORZENIA NEWSLETTERA: \

Zaktadamy grupe w ,,Zarzgdzanie grupami”

”

Dodajemy adresy e-mail w ,,Zarzgdzanie adresami
Tworzymy tres¢ newslettera w ,,Kopie robocze”

= W=

Wysytamy newslettera.

Powyzsze czynnosci zostaty opisane ponize;j.

g /

Zatozenie grupy:

Z menu newslettera wybieramy opcje ,, Zarzadzanie grupami” i w prawej gérnej czesci okna klikamy opcje ,,Dodaj” [Rys.11]

Menu gliwne ~ Mewsletter - Zarzadzanie grupami (1)
I_mmm
i- Konfiguracja systemu

« Mewsletter " Inkermet
2 Kopie robocze 2 @ bods
2 Elermenty wystane ——
2 Skrzvnka nadawcza

(:: Zarzadzanie arupami :I
2 Zarzgdzanie adresami

2 Szablony wiadomosci

Rysunek 11 - Dodawanie grupy w newsletterze



/ e Nazwa: w pole to wpisujemy nazwe dla naszej grupy \

o llos¢ adreséw: w tej pozycji widzimy liczbe [ilos¢] adreséw jakie w danej grupie sie znajdujg

e Widoczny: dzieki tej pozycji decydujemy, ktére grupy adreséw e-mail sg dostepne na stronie
www. Osoby odwiedzajgce naszg strone www i chcace sie zapisa¢ na newsletter majg w tym
momencie mozliwos¢ wyboru grupy do jakiej chca sie zapisa¢. Docelewo bez zaznaczonej opcji
,Widoczny” ustawiona jest grupa ,Internet”.

e Pozycja: po stworzeniu grup, mozemy je ustawi¢ w dowolnej kolejnosci na liscie

K o Akcja: z tego miejsca mozemy edytowac nasza grupe i zatwierdza¢ powstawanie nowej /

Dodawanie adreséw e-mail:

Teraz kolejno nalezy dodac adresy e-mail do danej grupy. Wybieramy z menu newslettera opcje ,,Zarzadzaj adresami” [Rys.12]

Menu glowne - Mewsletter - Zarzadzanie adresami {0)
c vontguacasystems D L L |

- Mewsletter I
2 Kopie robocze 2 3
2 Elementy wystane
a Skrzynka nadawcza
2 Farzgdzanie grupami
(:: Zarzgdzanie adresami :l
2 Szablony wiadomosc

Dedaj

Liszystkie ii]
Wezpstkie
Akbwine
MNigakiywne

EWi=zystkie ii]
Wezpstkie

Rysunek 12 - Zarzadzanie adresami newslettera



/ e Pole 1: jest to prosta wyszukiwarka pomagajgca dotrze¢ w fatwy i szybki sposob do interesujacego\
nas adresu e-mail w przypadku dtugiej listy adreséw

e Pole 2: pozwala na tatwg segregacje adresow e-mail poprzez wybranie konkretnej grupy

e Pole 3: pozwala na tatwg i szybky segregacje adresdow poprzez wybranie aktywnych i
nieaktywnych adreséw.

e Dodaj: opcja pozwalajagca na dodanie adresu e-mail

WAZNE: Pole 3: kazda osoba, ktéra doda swéj adres e-mail do newslettera jest aktywowana dopiero po
Qiknieciu w link aktywacyjny wystany na wyzej podany adres. /

Aby dodaé nowy adres e-mail klikamy w opcje ,,Dodaj” w gérnym prawym rogu [Rysunek 12]. Otwiera nam sie wtedy nowe okno [Rys.13]:

Mewsletter - import maili

Separator adresdw: ;_;_r_y_.;-_u_l_;_p_-__-_-_w_gj__!i_r]i_j_V: Grupa: ] Akbywuj aukormatycznie
IZnak nowej liki
Srednik [;]
Przecinek []

Rysunek 13 - Dodawanie adreséw w newsletterze



/ e Pole 1: w tym miejscu wpisujemy adresy mailowe. Jednoczesnie w polu ponizej okreslamy sposm
wpisywania.:
o Znak nowej linii: adresy mailowe bedg wprowadzone jeden pod drugim
o Srednik (;): adresy bedg rozdzielone érednikiem, wpisane jeden za drugim
o Przecinek (,): adresy bedg rozdzielone przecinkiem, wpisane jeden za drugim
e Pole 2: s3 to wiasciwie dwa pola, w pierwszym mozemy wybrac¢ grupe, do ktérej chcemy dodac
adresy, a w drugim mozemy wpisa¢ nazwe dla nowej grupy, ktéra utworzy sie po kliknieciu
»Zapisz”. Jednoczesnie wprowadzone adresy dopiszg sie dla nowej grupy.
e Aktywuj automatycznie: po zaznaczeniu tej opcji kiedy klikniemy ,,Zapisz” dodane adresy zostang

k automatycznie aktywowane. /

Po kliknieciu opcji ,,Zapisz” pojawia sie nam jeszcze opcja ,,potwierdzenia importu” [Rys. 14]. Zaznaczamy pole ,,potwierdzam import” i klikamy po prawej

stronie ,,Zapisz”.

Mewsletter - import maili

[demu:u@. .. - Mieprawidtowry adres email, ]

|:| - pobwigrdzam import Grupa: Internet Akbywne auktomatycznie: TAK Zapisz

Separator adresdw: | Znak nowej lin | ¥ | Grupa; | Internet | % | nowa: fkbywuj aukornatycznie:

Rysunek 14 - Import maili w newsletterze



W momencie kiedy wprowadzony adres e-mail jest niepoprawny wyswietla nam sie informacja ,,Nieprawidtowy adres e-mail”. W takim przypadku nalezy w
polu ponizej odszukac¢ btedny adres i poprawic jego nazwe klikajg ponownie w pole ,Zapisz” ale to ponizej dolnym prawym rogu. W tym momencie mamy
taki obraz [Rys.15]:

Mewsletter - import maili

dermo@tral,pl

- pobwigrdzam import Grupa: Internet Akbywne aukomatycznie: TAK
demoi@trol.pl

Separator adresdw: | Znak nowej lini [ Grupa: | Internet | % | nowa: Akbywuj automatycznie: Zapisz

Rysunek 15 - Import maili w newsletterze 2

Ponownie zaznaczamy opcje ,potwierdzam import” i klikamy ,Zapisz” zaznaczone na rysunku.

Tre$é newslettera:

Chcac zatozy¢ newsletter nalezy wybrac opcje ,,Dodaj” w gérnym prawym rogu okna [Rysunek 10]. Otwiera nam sie wtedy osobne okno [Rys.16].
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UWAGA MHewsletter mofe roinic sig wizualnie po wystaniu od tego co widzisz w edytorze dlatego preed wystaniemn zalecarmy sprawdzenie jak bedzie wyrgladat w najbardziej
popularmych prograrmach pocztowych,

Zaplsz Zamknij

Rysunek 16 - Dodawanie newslettera

Gmo NEWSLETTERA: \

e Temat: W tej pozycji wpisujemy tytut naszego newslettera, ktory wyswietli sie w tytule
wiadomosci e-mail.

e Pole 1: Jest to pasek narzedzi jakie za pomocg ktérych mozna edytowac tresci. Szerzej zostang
one omoéwione w dalszej czesci instrukcji w dziale ,,Zarzadzanie trescig”

e Pole 2: miejsce na tresc¢

e UWAGA: jest to krétka informacja na ktdrg trzeba zwrdci¢ uwage. Aby sprawdzié¢ jak wyglada
nasz newsletter trzeba skorzystac z pola Test email.

K e Test email: wpisujemy tutaj adres e-mail na ktdry zostanie wystany prébny newsletter. /




Po wypetnieniu wszystkich pdl, tgcznie z Test email i kliknieciu ,,Zapisz” mozemy sprawdzié czy na podany w tym polu adres zostat wystany newsletter i jak
pokazuje sie nam jego tres¢. Jednoczesnie po kliknieciu ,,Zapisz” dany newsletter pojawia sie na liscie w ,,Kopie robocze” [Rys.17].

(Newsletter - Kopie robocze {1}] Dodsj |

s e s
Testowy newsletter 2011-01-07 10:39:35 @

Rysunek 17 - Edycja newslettera

Wysytanie newslettera:

Teraz kiedy juz sprawdzilismy czy jego tres¢ wyswietla sie poprawnie, aby wystac¢ go do konkretnych oséb nalezy klikngé ,,Edytuj”

. Pojawia sie nam wtedy
nowe okno [Rys.18]:

Temat: Testowy newsletter Test email: [ ]

B J U 2| EEZEE | oty - Akapit - | Rodeaj cecionk = Rozmiar cecion~ A~ 387 -

% B3 B @ @ e b= 1= | = iE | | A

H | |37 33 | o ¥ | |— @ % x |2 |4 @ = B |§ 5| wsawpoe -

Treid newslettera

UWAGA Mewslatter mo2e rd2nic sie wizualnia po wystaniu od tego co widzisz w edyvtorze dlatego przed wystaniern zalecarny sprawdzenie jak badzie wygladat w najbardziej

popularmych programach pocztowych,
Zapisz | Wyill] mailing Usufh | Zamknij

Rysunek 18 - Wysytanie newslettera



W oknie tym wybieramy opcje ,,Wyslij mailing”. Po jej kliknieciu pojawi sie nam komunikat: Czy jestes pewien, ze chcesz wysta¢ newsletter? Klikamy ,,OK” i

w oknie, ktére sie otworzy [Rys.19] wybieramy grupe, do ktorej chcemy, aby newsletter zostat wystany i klikamy ,,Wyslij mailing”.

Wyslij "Testowy newsletter™ do:

Mewsletter:
|:| Internet

[]demo

Wyill] mailing Zamknij

Rysunek 19 - Wysytanie mailingu w newsletterze

Po wykonaniu tej operacji jesteSmy automatycznie przenoszeni do pozycji z menu newslettera ,,Skrzynka nadawcza” [Rys.20]

Menu glowne -

« Konfiguracja systemu
- Mewsletter

2 Kopie robocze

a Elementy wystane

(:: Skrzynka nadawcza)

a Farzgdzanie grupamnmi

a Zarzgdzanie adresami

2 Szablony wiadomosci

Rysunek 20 - Skrzynka nadawcza newslettera



WAZNE: nie wolno zamykaé okna skrzynki nadawczej dopéki mailing nie zostanie wystany. W tym samym
czasie inni uzytkownicy moga dziata¢ w systemie. Nie zaktdci to wysytania newslettera.

> Szablony wiadomosci jest to staty element newslettera. Ta czeé¢ zbudowana jest z trzech szablonéw [Rys.21]

(52:1h||:|n1_|r wiadomosci: :l

e ——————

Wiadomosc usuniecia konta [rewsletter delete message] Deaktywacja newsletter” a na stronie {shop_name} Edyt
2. Widomos¢ powitalna po akbywacii [rewsletter confirm_mezsage] Witamy w newsleterze {shop_name} Edytuj
3. WiadomoscE aktywacii konta [revwsletter_activation_messane] Aktywacja newsletter” a na stronie {shop_name} Edytuj

Rysunek 21 - Szablony wiadomosci newslettera

e Pierwszy szablon dotyczy deaktywacji newsletera.
e Drugi to powitanie kiedy aktywujemy konto w newsletterze.
e Trzeci szablon dotyczy aktywacji konta kiedy zapiszemy sie do newslettera.

Mozemy oczywiscie edytowac nasze szablony, ale SA one dodawane standardowo i tres¢ jest juz tak skonstruowana iz nie ma potrzeby nanoszenia zmian.
Natomiast kiedy juz trzeba cos poprawié klikamy w opcje ,,Edytuj” danego szablonu [Rysunek 21]. Otwiera sie nam wtedy okno [Rys.22]:



Zarzadzaj szablonem: Wiadomos< usuniecia konta

Mazwa: Wiadomos: usuniecia konka

Temat: [l] [Deakt';.fwacja newsletter” a na stronie {shu:up_name}-j
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|

— o il

.
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Wstaw pole
Twdj adres email zostat zghoszony do usuniecia z bazy newslettera na stronie {shop_namel, Mazwa sklepu
Jezeli cheesz anulowad swoijy subskrvpoje fnewsletter _delete_link liknij butajd fnewsletter_delete_link}, w przeciwnym razie

Adres email
Zespot {shop_name}

Link. usuniecia

Zapisz Zamknij

Rysunek 22 - Edycja szablonu newslettera

Edycji podlega ,Temat” naszego szablonu oraz jego ,tres¢”. W przypadku tresci mozemy korzystaé ze standardowych narzedzi do edycji, dostepnych na
pasku. Na uwage zastuguje tutaj opcji a,,Wstaw pole”. Ustawiajgc kursor w tekscie i wybierajgc opcje ,,Adres email” automatycznie w tym miejscu pojawi
nam sie oznaczenie dotyczgce adresu mailowego [Zaznaczenie elementu tresci na szaro w przyktadzie — Rysunek 22].

2.2 Elementy Zarzadzania trescia

2.2.1 Konfiguracja modutéow
» Aby dostosowaé menu do naszych potrzeb z listy po lewej wybieramy ,, Konfiguracje modutéw”[Rys.23]. W prawej czeéci okna pojawi nam sie nasze

menu znajdujgce sie na stronie www. Gtdwne nazwy dla menu tworzy programista zgodnie z zatozeniami projektu. Kazdy serwis jest zbudowany z
réznej iloéci menu. W naszym przyktadzie mamy: Menu géra, Menu Srodek, Menu lewe, Menu prawe, Menu dét, Schowek.



e Menu Gora: z reguty znajduje sie na samej gérze naszej strony www, w jej lewym badz prawym
goérnym rogu.

e Menu Srodek: zazwyczaj jest to menu znajdujgce sie na $rodku strony w postaci paska lub
zaktadek.

e Menu lewe i prawe: najbardziej rozbudowane menu. Wystepuje w postaci rozwijanej listy w
wyniku czego mozna tutaj dodawacé nieograniczong ilos¢ stron/podstron.

e Menu dot: standardowo jest to Menu w dolnym lewym badZ prawym rogu naszej www i z
zasady odzwierciedla nasze pozycje z powyzszych menu np. Kontakt.

o Schowek: stuzy do dodawania ukrytych stron/podstron. Nie wida¢ ich na naszej www, ale inne
strony/podstrony mogga do nich kierowac.

UWAGA!
Trzeba pamietaé iz miejsce na Menu goérne, Menu srodkowe i Menu dolne na stronie jest ograniczone i

miesci tylko okreslong ilos¢ zaktadek [modutéw].




Menu ghowne

« Konfiguracja systemu
© Mewsletter

Zarzadzanie trescig

/

(t Konfiguracja modulow j
« Zarzadzanie trescia
- Moduly dodatkowe

Rysunek 23 -, Konfiguracja modutow”

Zarzadzanie modutami: ) | Weaysthia

-m“m

| Mary Gara [il Usud || Edytuj |

<]

Strona glowiig

2. Kontakt | Meru Géra [s] usuh | Edytu |
3. Galeria | Meru Géra (s usuh | Edytuj |
4. Pliki do pobrania { Menu Géra ™ ( j ( Usutt || Edytuj j
5. Instytucje m::ﬂ E:ﬁc:jek Usufi || Edytuj |
Meny Lewe
6. na Zywo Menu Frave Usuh || Edytuj |
Mapa serwisu Menu Gdra [i] Usuh || Edytug |
—
Aktualnosci | Menu Srodek [ usuh | Edytu |
2. Najpopularniej | Meru Srodek [+ Usuh || Edytuj |
3. Polecane | Menu Srodek [»] Usufi | Edytu |

Menu Lewe Diodaj nowy meedd |



/ e Nazwa: w tym miejscu wyswietla sie nazwa modutu w danym Menu \

e Widoczny: wytgczenie tej funkcji sprawia iz dany modut nie bedzie widoczny na naszej stronie
www, ale nie zostanie usuniety z systemu. W kazdej chwili bedzie mozna go przywrdcié.

e Strona: z tej pozycji mozemy wybraé miejsce w menu gdzie dany modut ma sie wyswietla¢, w
jakiej czesci strony. Na naszym przyktadzie wida¢ iz rozwinieta jest opcja dla ,Plikéw do
pobrania”. W obecnej chwili naleza one do Menu gérnego, wystarczy zaznaczy¢ opcje Menu
Srodek i tam wyswietli sie nasz modut ,,Pliki do pobrania”.

e Pozycja: za pomocg strzatek mozemy ustali¢ kolejnos¢ wyswietlania sie modutéw na naszej
stronie www.

e Akcja: z tego miejsca mozemy doda¢ nowy modut lub usungé/edytowac juz istniejacy. /

g

» Rozbudowa menu jest prosta i intuicyjna. Z prawej strony u gory jak na [Rysunek 23] powyzej widzimy pozycje ,Dodaj nowy modut”. Kiedy
klikniemy w t3 pozycje pojawia nam sie puste pole, w ktérym wpisujemy tytut kolejnej zaktadki [modutu] jaka ma sie pojawié na stronie w menu

gornym jak na przyktadzie [Rys.24]:



Zarzadzanie modutami:

-_“m

Dpdaj nowy modut |

Strona ghlowna bdenu Gdra
., Konkakk i tenu Géra
3. Galeria Patu Géra
4, Pliki do pobrania M Géra
5. Instytucje Peru Géra
b. na Zywo Meru Gara
7. Mapa serwisu Meru Gara

O

] )

[ cMs ™ ]

] (Bl Bl E] E] B E] E

Rysunek 24 - , Konfiguracja modutéw” — Dodawanie nowego modutu

W pustym polu ,,Nazwa” wpisujemy nazwe dla naszego modutu, w polu ,Widoczny” zaznaczamy tg opcje i klikamy ,Zapisz”.

Wezpsthkie

(TETT

Usut
Usu
Usut
Usut
Usu

Usudh

Byt
Byt
eyt
Byt
eyt
Edytu).
Byt

Zapisz

Nie ma potrzeby w opcji

»Strona” wybiera¢ miejsca gdzie ma sie wyswietla¢ dany modut, poniewaz dodajemy go w Menu Géra i do tego menu automatycznie nowy modut zostanie

przypisany, czyli pozostawiamy widoczny na rysunku CMS.

Kiedy juz stworzymy taki modut mozemy nim dowolnie dysponowac [Rys.25]. Wybierajgc opcje ,,Edytuj” mamy wptyw na jego nazwe, miejsce wyswietlania,

to czy bedzie widoczny oraz na pozycje. Po wprowadzeniu zmian klikamy ,, Zapisz”.



Zarzadzanie modutami: | Wzzysthie

I ™ S ™

Menu Gora Didaj nowy modut |

1. Strona glowna | bdenu Gdra [_I Usur Edytuj

2. konkakk i | ey Géra [il Usuh | Edytuj

3. Galeria | blar Géra [_I Usut || Edytuj

4. [F‘Iiki dao pobrania ] : Mery Gora ™ |
Menu Gara

5. Instytucje Meru Srodek Usuth Edytuj
Menu Lewe

6. na Zywo Menu Pravee Usuh || Edytuj
Meru Dot

1. Mapa serwisu | Meru Géra 3 Usuh | Edytu

Rysunek 25 - Edycja modutéw
» Korzystajac z ,Konfiguracji modutéw” mozemy sie rowniez skupi¢ na konkretnym menu jakie nas interesuje, na ktérym zamierzamy pracowad.
Jednym kliknieciem w gérnym prawym rogu wybieramy odpowiednig pozycje z listy [Rys.26]. Widzimy wtedy tylko i wytgcznie zawartos¢ wybranego
przez nas menu.

E Weapstkie i VI
Weapsthie

Meru Gara

benu Srodek

Meru Lewe

Meru Frawe

Zarzadzanie modutami:

15 [newa | widocer |

1. Strona ghiwna | Meru Géra [

Rysunek 26 -, Konfiguracja modutéw” — Zarzagdzanie modutami



2.2.2 Zarzadzanie trescia

» Teraz kiedy juz stworzylismy gtéwny zarys naszych Menu w serwisie www mozemy je dalej budowac¢ i wprowadzaé zawarto$¢ do poszczegdlnych
stron/podstron. W tym celu bedziemy pracowacd na przyktadzie Menu Lewego. Patrz Rys.27

Menu ghowne - Zarzadzanie trES'-:iaL:j Meny Lewe v
Weapsthie
© Konfiguracja systemu Menu Sradek

i Mewsletter

Meru Frawe

Menu Lewe Menu Lewe
{ Meru Dat

&

1. Informacje o powiecie

Zarzadzanie trescia 1.1 Charakterystyka ogdlna Dodaj podstrons
« Konfiguracja moduldw 1.2 Powiat w liczbach Dodaj podstrons
(: fq‘:‘;:lizgz:faiﬁ;? 1.3 Symbole powiatu Doda podstrons
1.4 Przyroda ~ Dodaj podstrons

2. Instytucje
| Urzedy Doda podstrons

Rysunek 27 —,,Zarzadzanie trescig” — Zarzadzanie tresciag

Dla tatwiejszej nawigacji wybieramy z listy po prawej Menu ktdre nas interesuje. W tym wypadku Menu Lewe. Po prawej mamy te same opcje co w
»Konfiguracji modutéw”. Réznica polega na tym, iz tutaj w opcji Akcja pojawiajg sie opcje tj: ,Dodaj strone” i ,Dodaj podstrone”. Jak juz wczesniej
wspomniano w naszym przyktadzie Menu Lewe jest tym, ktére najbardziej mozemy rozbudowywaé. W , Konfiguracji modutéw” juz w naszym Menu Lewym
stworzyliémy liste modutdw, do ktérych teraz bedziemy dodawac strony. Wybierajac opcje ,,Dodaj podstrone” otwiera nam sie okno [Rys.28].



2arzadzanie trescig L]
(Nazwa strony: [o/] j Alias: [1l] @
Podstrona do: i Charakterstyka ogdlna ii]
— Strona gldwna — s
B 7 U s | Charaktemstyka ogélna k * | Rodzaj czciork = Rozmiar czcion - & - g -
] i Powiat w liczbach ) _
g 1S3 3 U 50| | symbole poviatu | ST S 7L =
Przproda
~ e i L1
= | | i i — Q| x < |2 |4 3=
P i ‘
Moduk ! Informacie o poviecie ii] Wyswietlanie: | ; Widoczny: (/] @ Pokazuj: (/] @
Menu Gora A Sradek
Strona gdwna Do pravs
Fontakt Do lewe)
Menu Srodek Cata strokna ij
Altualnage
MNajpopularnigjsze
Polecans
Menu {owre
Informacie o powiecie

Rysunek 28 — ,Zarzadzanie trescig” — Dodawanie stron/podstron

Okno dla dodawania nowej podstrony wyglada tak samo jak okno dodawania nowej strony. PostuzyliSmy sie przyktadem tworzenia nowej podstrony,

poniewaz w ten sposdb mozna tatwiej wyjasni¢ niektére opcje. Na czerwono zostaty zaznaczone pola, na ktdre nalezy zwrdci¢ uwage podczas tworzenia
strony/podstrony.



e Nazwa strony: wpisujemy tutaj tak naprawde nazwe strony/podstrony jaka bedzie widoczna na naszej www.

e Podstrona do: widzimy gdzie dana strona/podstrona bedzie sie wyswietlac.

e Alias: tutaj mozemy zamiesci¢ link do kazdej strony/podstrony w serwisie, do ktérych ma kierowac dana strona/podstrona lub do
serwisu zewnetrznego np. http://www.onet.pl . Po zaznaczeniu tej opcji w polu obok [kwadracik] serwis ten bedzie sie otwierat w

nowym oknie/karcie przegladarki.
e Modut: pokazuje nam w jakim module znajduje sie aktualna strona/podstrona. W przyktadzie , Charakterystyka ogdlna” widac iz
znajduje sie ona w module ,,Informacje o powiecie”.
e Woyswietlanie: jest to pole, ktdre pokazuje nam sposob wyswietlania zawartosci danej strony/podstrony.
Srodek: bedzie widoczne Menu lewe i prawe na naszej www

o Do prawej: bedzie widoczne tylko Menu lewe na naszej www
o Do lewej: bedzie widoczne tylko Menu prawe na naszej www
o Czata strona: zadne Menu nie bedzie widoczne, a tres¢ wyswietli sie na catosci Naszej www.

We wszystkich tych przypadkach widoczne caty czas pozostaje Menu gora, dét i Srodek.

e Widoczny: po zaznaczeniu tej opcji dana strona/podstrona wyswietli sie na www. Opcja ta daje nam mozliwo$¢ czasowego
wytaczenia tej strony/podstrony bez koniecznosci jej usuwania.

e Pokazuj: w momencie kiedy opcja ta jest wytgczona na stronie www pojawia sie nam jedynie nazwa danej strony/podstrony.
Natomiast po kliknieciu na niej nie rozwija/pojawia sie nam jej zawartos¢. Zaznaczenie pozwoli na pokazanie sie podstron danej
strony/podstrony.

Do podstron mozemy dodawac kolejne podstrony.

e Galeria: W tym polu mozemy do danej strony/podstrony przypisa¢ wczesniej utworzong galerie, ktéra wyswietli sie po wejsciu w
naszg strone/podstrone w serwisie www. W tym przyktadzie w ,Charakterystyka ogdlna”.

> W polu 1 okna wpisujemy interesujgcg nas tres¢ [Rysunek 28] korzystajgc z dostepnych narzedzi na pasku zadan. Niektére z nich znamy juz z Worda.


http://www.onet.pl/

/ WAZNE! \

Nalezy pamietaé, aby zanim wkleimy tresci do okna strony/podstrony najpierw nalezy je wklei¢ do
notatnika. Dopiero stad kopiujemy je i wklejamy do okna strony/podstrony.

Notatnik oczyszcza tekst z formatowania, dlatego pdziniej tatwiej jest go moderowaé w oknie
strony/podstrony.

/Naleiy zwroci¢ uwage, iz przy dituzszej nieaktywnosci wynoszacej wiecej niz 3 min sesja konczy sie w\
wyniku czego wszystkie niezapisane zmiany po tym czasie nie zostang wprowadzone i nastepuje
wylogowanie uzytkownika.

Dlatego waznym jest, aby przed przystgpieniem do pracy w WYSWIG dtugie tresci przygotowac w
Notatniku, a obrébke zdje¢ (np. rozmiar, kompresja) w programach graficznych.

Dziatania takie pozwolg unikng¢ straty danych podczas wylogowania przy zerwaniu sesji.

/

Ponizej objasnienia do niektérych mniej znanych ikon:

=
N
=
3

1. »Pogrubienie / Kursywa / Podkreslenie / PrzekreslenieZ tresci.

2. »wyréwnaj do lewej / wycentruj / wyréwnaj do prawej / réwnaj do prawej i lewej” tresé.




Sty v

Styl it
clear -
small
mediunm
big
site_list

mode_name

m—vrermens anakeibm

lista styléw jakie mozemy nadac tresci. Style te s3 odpowiednio wczesniej utworzone przez programiste.

akapit v
Format
» akapit

Adrer

Czcionka o statej

Naglowek 1
Nagtowek 2

Mankiwal 2
tak jak w Wordzie mozemy tresci nadac¢ okreslony format wybierajgc z listy ,Akapit” interesujgcy nas element np. Nagtéwek. Pozwoli to na

v

ujednolicenie wszystkich nagtéwkdéw w tresci.



Rodzaj czcionk ~

Rodzaj czcionki |4
Andale Mono |
Arial
Arial Black
Book Antiqua
Comic Sans MS

Courier New v

lista czcionek do wyboru, jakie mozemy wybrac dla tresci.

Rozmiar czcion ¥
Rozmiar czcionki
Mahy (10px)
Mormalny {11px)
Duzy (12px)
Bardzo duzy (13px)

lista dostepnych rozmiaréw dla czcionki.

Avayv

ikony dotyczg koloréw: pierwsza ,wybierz kolor tekstu”, druga ,wybierz kolor tfta” dla czcionki. Po kliknieciu jednej badZ drugiej otwiera nam sie
pole wyboru koloréow:



Wiecej kolordw

klikajac ,,wiecej koloréw” otwiera nam sie okno z zaktadkami. W kazdej mamy inny sposdb doboru koloru. W polu ponizej w prawym dolnym rogu
,Kolor” mozemy wpisaé recznie symbol koloru RGB, a w okienku obok widzimy efekt koloru. Po wyborze koloru klikamy ,,Zastosu;j”.

Wybieranie || Paleta H Nazwane | Wobieranie || Paleta || Mazwane |

- Wybieranie kolorow - Paleta kolordw

Kolor: 1 Kalor: [ ]




10.

Wobieranie || Paleta || Mazwane

- Mazwane kolory
ENEEN EEEEYE
[ [ ] [ [ P [ [
EEE BN O [ |
HEEN NN
N [ [ [
H EENEN

Mazwa:

Kelor: [

P RN
L,wytnij / kopiuj / wklej”
,wklej jako zwykty tekst”
W
»wklej z Worda”. Po kliknieciu tej opcji otwiera sie okno [Rys.29] do ktérego wklejamy tres¢ bezposrednio z dokumentu Word i

klikamy , Wstaw”. Opcja ta jest jednak odradzana, poniewaz niektére formatowania pozostaja.



Wklej z Worda
2y CTRL+Y na swojej klawiaturze zeby whkleid telist do okna.

Rysunek 29 - "Edycja tresci" - Wklej z Worda

11.

»Zaznacz wszystko”

12.

»Zhajdz / zamien”. Po kliknieciu jednej badz drugiej ikony otwiera nam sie to samo okno z dwoma zaktadkami. Pozwala to na szybkie i
tatwe odnalezienie fragmentu tresci oraz na zamiane go na inny:

Znajdz || Zamien |

Znajdz || Zarien |

Znajdi... |

Kierunek {:}W gdre @'l.l‘l.l' dat
D Copasuj wielkosc liter

Znajdz... | |

Zarien z... | |

Kieranek (3w gdre (&) w ddt
|:| Dopasuj wielkos liter

fnajdZ nastep [

Anuluj ] i!najdz' nast@pd| Zamiern | |Zamien wszystl* [

Anuluj ]
T
e e o=
= iz

13.

,lista nienumerowana / lista numerowana”



14

"
RN

"

14. L~ ,cofnij wciecie / wciecie” — ikony te stuza do wstawiania podpunktéw

15. ,cofnij / ponéw”

=)
16. L »wstaw link”. Wstawia link do pliku lub zewnetrznego serwisu. Wystarczy zaznaczy¢ interesujgcy nas fragment tekstu lub obraz/zdjecie i

klikng¢ tg ikone. Pojawia sie nam z kolei okno [Rys.30]:

Larern Ipsurmn is simply dur Ogalny Papup Wudarzenia Zaawansowany
printer book a galley of t . L
essentially unchanged, It - Dgélne wiasciwosci
like aldus PageMaker incly —
d Link URL | | [E5]
Kotwice | --- [v]
Cel | Ctwarz w tyrn oknie f ramce [v]
Moduk: (1=
Tytut | |
Galeria: —B Klaza | -- Brak -- [v]

Rysunek 30 —, Wstaw/edytuj link”

Z lewej strony widac zaznaczony fragment tekstu [moze to by¢ réwniez zdjecie], do ktérego wstawiamy link. Fragmentem tekstu moze byc¢ rowniez adres e-
mail lub www. Na rysunku 30 wida¢ rowniez zaktadki. Ponizej opis kazdej z nich:

a. Zakfadka ogodlne [Rys. 31]:



- Ognln-,- =,

- Ogolne wiasciwosci

Popup || Wydarzenia || Zaawansowany |

Link URL

;

kotwice

Tutut

Klaza

i

| ®

= ]

fobwdrz w tym oknie / ramce EV_!
Ctwdrz w tyrn oknie / ramce

Otwarz
Otwarz
W Otwdrz

w nowym oknie [_blank]
w nadrzednej oknie / rarmce [_parent)
w garnej ramce (zamien wszystkie ramkil [_top)

f-- Brak -- i

=

== Brak -- Py

clear
ie
zrnall

rmediurn
| leveal2

i Wstaw ||

levels

mojaklasa
rmaojaklazaz
mojaklasas

_hide

Rysunek 31 - "Wstaw/edytuj link" - zaktadka Ogédlny

Wstaw link mozna uzy¢ w dwdch celach:

» Pierwszy: Wstawiamy link do strony lub maila: W polu Link URL mozemy recznie wpisa¢ adres www np.: http://www.onet.pl, do ktérego dany
fragment tekstu lub zdjecie prowadzi¢. Tak samo postepujemy w przypadku adresu mailowego. Wpisujemy wtedy np.: mailto:jan.kowalski@wp.pl .



http://www.onet.pl/
mailto:jan.kowalski@wp.pl

W miejscu ,,Cel” wybieramy sposéb wyswietlania sie zlinkowanego miejsca:

» ,0tworz w tym oknie/ramce” — link uruchomi sie w oknie w ktérym oglgdamy naszg www

» ,0tworz w nowym oknie (_blank) — link uruchomi sie w nowym oknie lub karcie
przegladarki. [ W przypadku adreséw mailowych nie ma znaczenia, poniewaz link taczy sie
z programem pocztowym jaki jest dostepny na komputerze.

» ,0tworz w nadrzednej oknie/ramce (_parent) - link zostanie wyswietlony w miejsce
dokumentu nadrzednego w hierarchii, czyli w miejsce strony startowej struktury ramek, w
ktorej znajduje sie dany odsytacz (w przypadku wiekszej ilosci zagniezdzonych stron
startowych). Nie dotyczy adreséw mailowych.

> ,0tworz w gornej ramce (zamien wszystkie ramki) (_top) - link zostanie wyswietlony w
miejsce dokumentu pierwszego w hierarchii (strony gtéwnej)

W polu ,, Tytut” mozemy wpisa¢ nazwe jaka sie wyswietli po najechaniu na zlinkowany tekst/zdjecie
na naszej stronie www w tzw.: Chmurce/Dymku.

W polu ,Klasa” mozemy wybrac¢ styl dla zlinkowanego tekstu/zdjecia. Jest to lista uzytych stylow
podczas tworzenia naszej www.

,Kotwice” zostang omdwione dalej.

» Drugi: Wstawiamy link do zdjecia lub pliku: Po kliknieciu w okienko z prawej strony pola Link URL otwiera nam sie okno, za pomoca ktdrego
mozemy dodac plik/zdjecie, do ktérego bedzie prowadzit fragment tekstu lub inne zdjecie [Rys.32].



Riodzai plikdw _ @
ik ™M /

Pliki

Zdjecia
Flash
Media

. Diodaj nowey plik v b F :
1 Stwéirz novey Folder Przegladai.. [] - nadpisz jezeli istnisje

Rysunek 32 — ,Zatacz plik/zdjecie”

/Po lewej mamy pole ,,Rodzaj plikdw”[Rysunek 32]. Sg to grupy, do ktérych chcemy zatgczyé plik/zdjecie. Z\
rozwijanej listy mozemy wybraé interesujgca nas pozycje [w przyktadzie sg to Pliki]. Na dole opcja
»Przegladaj”poznawal znalezé miejsce gdzie nasz plik/zdjecie sie znajduje i zatgczamy je poprzez klikniecie
»WYyslij”. Zatgczony plik wyswietla nam sie w oknie i teraz wystarczy na niego klikng¢ i automatycznie

wstawia sie nam jako link w polu Link URL [Rysunek 31]

\ /

b. Zaktadka,Popup”[Rys.33]



| ©gélny || Popup || Wydarzenia || Zaawansowany |

- Popup wlasciwosci

URL akiznka |
[Mazwa okiena) | |
lCF‘-:uz',H:_ia (H.n"Y)jl | |,|" | ||:(c it = canter])

- Opcje
Pokaz pazek adrazu Paokaz pazki przewijania
PokaZ pazek menu Stwarz okno z whadciwosciami zmiany rozmiary
PokaZz narzedzia Podlegty [(MazillafFirefox welzcznie)
Pokai pasek statusu wklej 'return falze'

Rysunek 33 - "Wstaw/edytuj link" - zaktadka Popup

ﬁodobnie jak w poprzedniej zaktadce, mamy miejsce do wstawienia linku [dziatania takie same] oraz\

nazwy. Zaktadka ta pozwala scisle okresli¢ wyglad nowego okna w jakim wyswietli sie link.

e W polu ,,Rozmiar” podajemy w pikselach jakie duze okienko z linkiem ma sie nam otworzy¢.

wpisujgc w pola c/c sprawimy, ze okno pojawi sie na samym srodku przegladarki.
e ,0Opcje” pozwalajg scisle okresli¢ wyglad naszego okna.

e ,Pozycja” pozwala okresli¢ w ktdrym miejscu przegladarki ma sie okno otworzyé. (c/c = center) —

/




c. Zaktadka ,Wydarzenia”[Rysunek 34] i ,Zaawansowany” [Rysunek 35] wymagajg znajomosci jezyka HTML.

»Wydarzenia” jest to miejsce gdzie zapisywane sg w poszczegdlnych polach jezykiem HTML czynnosci jakich dokonalismy tworzac nasz link. Mozna je recznie
edytowac jesli oczywiscie znamy jezyk HTML.

Natomiast ,,Zaawansowany” réwniez zawiera pola, w ktdrych postugujemy sie jezykiem HTML. Na uwage zastuguje tutaj jednak pozycja ,relacje strony do
celu” przydatna przy wstawianiu zdje¢ na naszg www. Opcja ta zostanie opisana ponizej.

| cgélny || Popup || wydarzenia || Zaawanzowany |

-Wydarzenia

onfocus

onblur

onclick

ondblcick

onrnousedown |

onmmodsedp |

onmMmodseayar |

aonmodsemoYe |

anmouseaut |

onkeypress

|
onkeydown |
|

onkeyup

Rysunek 34 - "Wstaw/edytuj link” - zaktadka Wydarzenia




 gdlny [ Popup || wudarzenia || Zaawanzowany

- Eaawansowae wiasciwosci

Tabindex

1d | |
Wizar | |
Klaszy | |
Cal | |
Kierunek czytania tekstu | -- Brak -- B_.I
Docelowy kad jezyka | |
Kodjezyka | |
Kodowanie znakdw celu | |
cal MIME type | |
E&“éiﬁﬁih‘ﬁéﬁﬁfdﬁﬂﬁ:fﬁﬁﬁa | -- Brak -- [+
Felage celu do strony | -- Brak -- B_.I

|

|

Elawizz skratu

Rysunek 35 - "Wstaw/edytuj link” - zaktadka Zaawansowany

17. e ,wstaw/edytuj kotwice”. Przydatna przy bardzo dtugich tresciach kiedy szybko chcemy odnalezé interesujgcy nas fragment tekstu.
a. Kotwice wstawiamy przy wybranym przez nas fragmencie tresci. Po kliknieciu tej ikony otwiera sie okno [Rys.36]:



LOREM IPSUM
Wstaw /Edytuj zakotwiczenie

G‘lazwa zakotwiczenia: ]Iorem]

remaining essentially

Rysunek 36 — ,Wstaw/edytuj zakotwiczenie”

W oknie tym wpisujemy nazwe dla naszej kotwicy, ktdrej symbol pojawia sie przy wybranym fragmencie tekstu.

b. Kolejno teraz zaznaczamy stowo, ktére ma zaprowadzi¢ nas bezposrednio w miejsce, ktdrego szukamy [do naszej kotwicy][Rys.37]. Jak widac

na przyktadzie jest to stowo LOREM.

==
W celu zakotwiczenia stowa LOREM uzywamy ikony , wstaw link” poznanej juz wczesniej. W oknie Wstaw/edytuj link klikamy na opcje , Kotwice”

[Rys.37]. Zlisty odszukujemy nazwe naszej kotwicy ,Lorem”, wybieramy jg klikamy ,,Wstaw” i juz.

B F U zam | = Cgdlny Papup Wodarzenia Zaawansowany
o ; - Ogdlne vlasciwosci
T =
A G 3 Im 5 N
) | Link URL | |
. ——— b
LOREM IPSLIM (Ketwice ) | :
Ce Lorern

H orem Ipsum is simply ¢ ]
unknown printer book a ¢ Totut | |
remnaining essentiallby unck — —
software like Aldus PageM Klaza | Brak [il

Rysunek 37 — ,Wstaw/edytuj link” — zakotwiczenie cd.



Teraz kazdy kto na naszej stronie www kliknie stowo LOREM zostanie przeniesiony w miejsce, w ktdrym wstawiliSmy kotwice, czyli przy stowach , Lorem

ipsum” [Rysunek 36].

18. 2 »wstaw/edytuj obraz”. Po kliknieciu tej ikony otwiera sie okno [Rys.38]:

ogdlny || Prezentaga || Zaawansowany |

- Ogdlny
URL cbrazka | |

Cpiz obrazka | |

Totut | |

- Podglad

Rysunek 38 — ,Wstaw/edytuj obraz”

» Budowa przypomina okno wstawiania linku. Mamy tutaj 3 zaktadki: Ogélny, Prezentacja, Zaawansowany.

a. Zaktadka ,Ogdlny” [Rys.39]:



Ogalny !! Prezentaga || Zaawansowany |

- Ogolny

lURL obrazka)

|
(Opis obrazka | |
Tutud | |

- Podglad

Rysunek 39 - "Wklej/edytuj obraz" - zaktadka Ogélny

~

/Klikajac pole po prawej obok URL obrazka otwiera nam sie okno, w ktérym zatgczamy obrazek. Zasada
dziatania ta sama co przy dodawaniu pliku [Rysunek 32]. Kiedy w polu ,Opis obrazka” wpiszemy nazwe
wyswietli sie ona zamiast obrazka, w przypadku gdy strone oglada sie na niektérych urzadzeniach
mobilnych. W polu, Tytut” réwniez podajemy nazwe, ale ta wyswietli sie po najechaniu/kliknieciu na
obrazek/zdjecie na stronie www w tzw.: Chmurce/Dymku oraz w podpisie pod obrazkiem/zdjeciem.

\ /

b. Zaktadka ,Prezentacja” [Rys.40i41]:
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ie
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hide

e

Rysunek 40 — ,Wstaw/edytuj obraz” — Prezentacja

Rysunek 41 - "Wklej/edytuj obraz" - zaktadka Prezentacja cd.



,Wyroéwnanie” [Rysunek 40] odpowiada za utozenie obrazka wzgledem tresci. Po prawej
stronie mamy podglad jak nasz obrazek zachowuje sie przy wybieraniu poszczegdlnych opcji.
»Klasa” [Rysunek 40] jak juz poprzednio byta opisywana, jest to zbiér styléw jakie mozna nadac
obrazkowi, a ktdre zostaty wczesniej utworzone podczas pisania naszej www.

»,Rozmiary” podawany jest tutaj rozmiar naszego obrazka w pikselach. Doradza sie aby obrazek
przed dodaniem go do strony wczesniej przygotowaé w programie graficznym [
Rysunek 41].

»Pionowy” i ,poziomy odstep” jest to podawany w pikselach odstep miedzy obrazkiem, a
tekstem. Pola te mogq pozostac puste [ Rysunek 41].
»,O0bramowanie” réwniez podawana w pikselach grubos¢ ramki dla obrazka. Pole to moze
pozostac puste [ Rysunek 41].

,Styl”. W polu tym widzimy wszystkie style [ramka, ustawienie zdjecia wzgledem tresci itp.]
jakie nadaliSmy, zapisane w jezyku HTML. Znajac ten jezyk mozemy dokonac réwniez w tym

polu pewnych korekt np.: odstepu czy grubosci ramki. Znajgc HTML mozemy tutaj dopisa¢ kolor
iaki ma mie¢ ramka. W przvktadzie widzimv stowo ..Black”. czvli czarnv. Woisuia ..red” ramka

C.

Zaktadka ,,Zaawansowany” [Rys. 42]:



| ©gélny || Prezentaga || Zaawanzowany |

-Wymiana obrazka

[ﬁ:\r rouse DUEF} |
| &)
-Rézne

Id | |

for mouse out

Kierunek jezyka |-- Brak -- |V]

Kod jezyka | |

Mzapa obrazu | |

Dhugi opis linku | |

Rysunek 42 - "Wklej/edytuj obraz" - zaktadka Zaawansowany

a0

Wymiana obrazka. W opcjach tych mozemy umiescic alternatywne obrazki, ktore wyswietlg sie na\
naszej stronie www w miejscu, w ktérym wstawiamy zdjecie. Zaznaczamy pole ,alternatywny
obrazek” i pod spodem w opcjach ,for Mouse over” i ,for Mouse out” wstawiamy obrazy, ktére
wyswietlg sie nam kolejno kiedy najedziemy na zdjecie i kiedy z niego zjedziemy myszkg na naszej
WWW.

K e Rdine wymagajg znajomosci HTML. j

> Kiedy do obrazka chcemy wstawi¢ link do jego wiekszego oryginatu, wystarczy go zaznaczy¢ i postepowac jak w przypadku wstawiania linku pkt.16
[Rysunek 30]. Tutaj mozemy teraz wykorzysta¢ zaktadke ,Zaawansowany” i opcje ,Relacja strony do celu”, w ktérej mamy wptyw na sposdb
wyswietlania sie obrazka [Rys.43]:



| cgélmy || Popup || Wudarzenia || Zaawansowany |

- Zaawansowae wiasciwosci

14

Wzar

Klazy

Cel

Kierunek czytania tekstu | -- Brak -- [V]

Docelowy kad jezyka |

Kodjezyka |

Kodowanie znakdw celu | |
cel MIME type | |
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Tabindex L alternate ]

; Cezignates
Klawisz skratu Stylesheet ]
Start
- I Chapter
Appendix
'Tnl’?ﬁ-k‘

Rysunek 43 —, Wstaw/edytuj link” — wyswietlanie obrazka

e Lightbox” - najczesciej uzywana funkcja. Zdjecie pojawia sie w powiekszeniu na przyciemnionym
tle, a pod spodem widaé naszg www.

e Alternate” — mniej uzywana, ale réwnie czesto. Zdjecie w powiekszeniu pokazuje sie na biatym tle
w nowej karcie lub oknie przegladarki.




J
19. ,wyczys$¢ nieuporzgdkowany kod”. Opcja ta umozliwia oczyszczenie tresci z formatowania, jednak nie do konca, dlatego bezpieczniej jest
kopiowad tekst poprzez Notatnik.
»@,
20. »pomoc”
HTML
21.

»Edytuj Zrédto HTML”. Przetgcza nas w tryb jezyka HTML. Jezeli znamy zasady dziatania tego jezyka réwniez za jego pomocg mozemy

formatowac tresci. Mozemy réwniez wklejaé tutaj kod filmu np.: z youtube. Nie ma wtedy potrzeby korzystania z ikony ,, Wstaw/edytuj wbudowane

media” opisanej ponizej. Po kliknieciu tej ikony otwiera sie okno do edycji html [Rys.44]:

Edytor Zraodita HTML [¥] Zawijanie staw
<p style="text-align: justify;">=Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry. Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text ewver since the 15002, when an
unknown printer took a galley of tType and scrambhled it Lo make a type specimen book. It has
survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting, remaining
ezsentially unchanged. It was popularised in the 19603 with the release of Letraset sheets

containing Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop publishing software like Aldus
PageMaker including wersions of Lorem Ipsum. </ pr-

Rysunek 44 - ,Edytor zrédta HTML”

=

wstawiamy film [Rys.45 i 46]:
a. Zaktadka ,Gtéwny” [Rys.45 i 46]:

22.

»Wstaw/edytuj wbudowane media”. Ikona ta stuzy do wstawiania mediéw np.: filméw. Po kliknieciu w nig uruchamia sie okno, w ktérym



= ' Gtowny || Zaawansowany |
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| Real Media - P
- Podglad sl
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Rysunek 45 — ,Wstaw/edytuj wbudowane media” Rysunek 46 — ,Wstaw/edytuj wbudowane media” 2

/ e W polu ,, Typ” wybieramy rodzaj/sposéb wyswietlania pliku jaki zamieszczamy. Najczesciej jest to\
Flash.
e ,Plik/URL” mozemy recznie wstawi¢ adres www filmu np.: z youtube lub z pomoca opcji po prawe;j
stronie zafaczy¢ film jak w przypadku zatgczania pliku [Rysunek 32].
e W pozycji ,,Wymiary” mozemy ustali¢ wielkos¢ okna z filmem jakie sie pojawi na naszej www, a
pod spodem mamy jego podglad.

A\ /

b. Zaktadka ,Zaawansowany” [Rys. 47]:




Gléwny J Zaawansowany :

r Zaawansowany

1d | | (Mazwa ) | |
[Wyréwnaj) l -- Brak -- |§] I:@
v-space [ | H-space [ |

~Flash opcje
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Flashvars | I

Rysunek 47 - "Wstaw/edytuj wbudowane media" - zaktadka Zaawansowany

Wymaga znajomosci jezyka HTML. Pozwala recznie wprowadzic¢ kilka ustawien do sposobu wyswietlania naszego filmu. Mozna tutaj zwrdcié¢ uwage na:

4 )

o Wyréwnaj: Jest to wyrdwnanie wzgledem naszej strony. ,,géra, prawo, lewo, dét”
e Nazwa: mozemy wstawi¢ nazwe dla naszego pliku

e Tto: ustawiamy tto dla naszego pliku

o Jakos¢: od najwyzszej do najnizszej dla flasha

e SAlign: rodzaj wyrédwnania dla flasha




23. Autoodtwarzanie, zapetlenie, pokaz menu: sposdb odtwarzania z widocznym menu.

O
55
»Wstaw nowg tabele”. Kiedy klikniemy tg ikone pojawia sie okno, w ktérym mozemy ustali¢ wyglad naszej tabeli:

24,

a. Zaktadka ,Gtéwna” [Rys.48]:

- Giowne wilasciwosci

:' Cellspacing ':]

Wyrdwnanie f-- Brak --:i% & (Rarnka ) 'Z]

== Brak --
szerokose Srodek ]
[

Lew
Klasa %Pra:! ]

MNagtéwek tabeli D

Rysunek 48 —,Wstaw/Zmien tabele”

I

Kolurny

Cellpadding

II'




/ o W pozycji ,Kolumny” i ,Wiersze” podajemy liczbe kolumn i wierszy z jakich ma by¢ zbudowana tabela. \
e W pozycji ,Wyréwnanie” mamy liste rozwijang, z ktdrej mozemy wybrac jak ma sie wyswietla¢ nasza tabela [po lewej lub prawej
stronie tekstu lub po srodku].
o W pozycji ,Ramka” podajemy grubos¢ ramki naszej tabeli.
e ,Szerokos¢” 100% oznacza iz tabela wyswietli sie na catej szerokosci tresci na stronie. Mozemy tez ustali¢ sobie ,, Wysokos¢” dla tabeli.
S3 to wszystko rozmiary w pikselach lub procentach.
e ,Klasa” juz wczesniej byta opisana, ale dla przypomnienie jest to zbidr stylow uzytych przez programiste podczas tworzenia naszej

™ %

b. Zaktadka,Zaawansowana” [Rys.49 i 50]:

\m@‘{érwnai \ Zaawansowana | E G}F’f"‘fﬂé,,b Zaawansowana | -
- Zaawansowane wiasciwosci - Zaawansowane wiasciwosri —
-- Brak -- iv
1d [ | Id -- Brak -- ]
Podsumowanie | ] Podsumowanie §"’°'c‘lj ]
‘na
@ [ | Styl | pod |
Oznaczenie kodowe [ | Oznaczenie kodowe ',:;'fs'dES ]
jezyk jezyk |
jezyka — Jgzyka i ths
Obrazek tta [ l ] Obrazek t4 ‘wsides ]
: | box
[-- Brak -- (v | border
Kierunek czytania = s ! Kierunek czytania == Brak -
tekstu [ Brak :E] tekstu brak
: ¢ grupy
Kolor tha Kolor tha kolumn?
wszystkie

— [ Anuluj ] [ Wstaw ]

Rysunek 49 —,Wstaw/Zmien tabele” - Zaktadka zaawansowana Rysunek 50 — ,,Wstaw/Zmien tabele” — Zaktadka Zaawansowana 2




/ e W polu ,Styl” widac¢ wszystkie formy stylu jakie nadaliSmy naszej tabeli, ale zapisane w jezylh
HTML.

e ,Obrazek tta” pozwala nam na dodanie jak sama nazwa wskazuje obrazka [wymiary muszg sie
zgadza¢ z wymiarem tabeli] jako tta do tabeli. Obrazek zatagczamy w taki sam sposdb jak kazdy
inny plik [Rysunek 32], klikajgc ikone obok pola , Obrazek tfa”.

e ,Ramka” ztego miejsca mozemy wybrac sobie rodzaj ramki jaki ma sie wyswietlac.

e ,Prowadnice”. Kiedy ustalimy np. kolor dla ramki mozemy wybra¢, czy ,linie wierszy, kolumn,
grup czy wszystkie linie” majg mie¢ wybrany kolor.

\ e Kolor tta i ramki wybieramy tak samo jak kolory dla czcionek pkt 7. /

23. Elementy formatowania tabeli:

> - wiasciwosci wiersza

;]

> - whasciwosci komorki

Okna tych wiasciwosci majg podobne opcje co okno tabeli [Rysunek 48]:



a. Zaktadka ,Gtéwna” [Rys.51i 52]:

Glowna Zaawansowana |

- Glowne wiasciwosci ————

7SR | -
Gtéwna || Zaawansowana |

- Giowne wiasciwosci

V_V.EData gVI

| Zmier aktualng komérke :
Zrmien wszytkie komdrki w wierszu
- Zrnien wszytkie komdrki w tabeli

Rysunek 51 -, Wtasciwosci komoérki” — zaktadka Gtéwna

Data
Wyrdwnanie E-- Brak --§Vl Cell type Wyrdwnanie -- Brak -- {VI Cell typ Nag}owék
Pionowe = Braoast
100 ; | Srodek Zakres I-- Brak -- ‘ZI E-- Brak --:w||Zakres |t -- Brak -- iv
wyrdwnanie wyrdwnanie i
-- Brak -- -- Brak --
Szerokosé Wysokogé :‘ Szerokogé Gora Wysokoéé || Kolumna
Srodek Wiersz
Klasa l-- Brak -- i_\ﬂ Klasa D&t |a| Grupa wierszy
| = Grupa kolumn
i Zmien aktualna komorke §V] I Zmien aktualng komorke :zl

Anuluj

Rysunek 52 — ,Wfasciwosci komérki” — zaktadka Gtéwna

danej komorce.

pogrubiona.

o ,Szerokosc¢” i ,wysokosc¢” podobnie jak dla catej tabeli tak samo dla poszczegdlnej komorki
mozemy ustali¢ wysokos¢ i szerokosé mierzong w pikselach.

e ,Zakres” pozwala nam wybraé, ktére elementy majg zostaé¢ zmienione.

o ,Cell type” okresla ogdlny domysiny wyglad komorki, ktéry modyfikujemy poprzez zmiane jej
wtasciwosci. Kiedy wybierzemy , nagtéwek” domyslinie tres¢ w komdrce ustawi sie po Srodku

Ponizej dodatkowo mozemy wybraé czy edycja ma dotyczy¢ , aktualnej komérki” [tej, w ktorej
znajduje sie kursor] czy ,wszystkich komorek w wierszu” ewentualnie ,wszystkich w catej tabeli”J

Opcja ,,Wyréwnanie” i ,Pionowe wyrownanie” odpowiada za sposdb wyswietlania tekstuh




b. Zaktadka,Zaawansowane” [Rys.53]:

| Gtéwna || Zazwanzowana |

- Zaawansowane wlasciwosci

1d |

Syl |

Kierunek czytania | e

tekstu

Oznaczenie kodowe |

jezuka

Kaolor rarmbki
Kalor ta

E Zrmien aktualna komdrke

Zrmnier aktualng kormdrke
Zrmier wszytkie komdrki w wierszu
L Zmier wszutkie kormdrki w tabeli

Rysunek 53 — ,,Wtasciwosci komorki” - zaktadka Zaawansowane

.

»,Kolor ramki” i ,Kolor tta” wybieramy z dostepnej palety koloréw, lub wpisujemy recznie.

Na samym dole z lewej mozemy ustali¢ ktérych komdérek ma dotyczy¢ zmiana.

\

/Podobnie jak w przypadku tabeli w polu ,,Obrazek tta” poprzez klikniecie ikony z prawej mozemy zatgczyc
obrazek jako tto dla komérki. Trzeba pamieta¢ o wymiarach, aby obrazek byt tych samych co komaérka.




24.

+3

LL

- ,wstaw nowy wiersz przed...

LL

- ,wstaw nowy wiersz po...”

'}

- ,usun wiersz”

Tl

- ,wstaw kolumne przed...”

- ,wstaw kolumne po...”

- ,usun kolumne”

- ,podziel komadrke” [tylko jezeli wczesniej zostaty potgczone]

- ,potacz komorki” [odpowiednik scalania komodrek z Worda]

- ,Wstaw pozioma linie”. Opcja ta jest przydatna podczas rozdzielania tekstu [Rys. 54]



Zarzadzanie trescia
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Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry, Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text ever since the 1500s, when an
unknown printer took a galley of type and scrambled it to make a type specimen book. It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting,

‘remaining essentially unchanged. It was popularised in the 19605 with the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop
publishing software like Aldus PageMaker including versions of Lorem Ipsum.

‘Lorem Ipsum is simply durnmy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text ever since the 1500s, when an
unknown printer took a galley of type and scrambled it to make a type specimen book., It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting,
remaining essentially unchanged. It was popularised in the 19605 with the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop
publishing software like sldus PageMaker including versions of Lorem Ipsumn,

Moduk: Informacie o powiecie  |v|  Wyswietlanie: ‘S_r;i:l_ekii E’J Widoczny: [¢/] ] Pokazuj: (1] [

Galeria: |- Brak— [ae]

i

Zamknij |

Rysunek 54 — Pozioma linia w tekscie



(v N

Kolejnosé wstawiania tresci do okna strony/podstrony:

Kopiujemy tres¢ z pliku/dokumentu lub innej strony www.
Wklejamy do Notatnika.
Kopiujemy tres¢ z Notatnika.

= WM

Wklejamy do okna strony/podstrony.

Robimy tak ze wszystkimi tresciami, poniewaz Notatnik skutecznie oczyszcza je z formatowania w wyniku

\czego z tatwoscig mozemy nadac tekstowi odpowiedni styl. /

2.2.3 Moduly dodatkowe

Po kliknieciu ,,Moduty dodatkowe” [Rys.55] po prawej stronie pojawiajg nam sie do wyboru opcje.

Najczesciej stosowanymi modutami dla serwiséw www sg ”Aktualnosci”, ,,Banery”, ,Sonda”, ,Galeria”, ,Import galerii”. Jest to czes¢, ktorg tworzy
programista wedtug projektu. Modutéw moze powstaé nieograniczona liczba w zaleznosci od potrzeb.



-
Menu glowne ~ —~—- -
A o
« Konfiguracja systemu T e )
« Newsletter Akrualnosci Banery Sonda

Zarzadzanie trescia ~ 88 Egl
CRIC CRICAN
. 4 Import galerii Galeria
< Konfiguracja modutow
« Zarzadzanie trescia >
(‘ Moduly dodatkowe

Rysunek 55 — ,,Zarzadzanie trescia” — Moduty dodatkowe

2.2.3.1 AKTUALNOSCI

» Jak odbywa sie proces tworzenia aktualnosci. W pierwszym kroku po kliknieciu w modut Aktualnosci - widoczny na rysunku powyzej [Rysunek 55]
otwiera nam sie nastepujgce okno [Rys.56]:

L — e e - i
. [Wiasna dzialalnosc gospodarcza - dlaczego I'IIE7] 2011-02-07 11:09:16 | Edytuj |
2. Krysztatowi ludzie 2011-01-31 15:23:12 Edytuj |

Rysunek 56 — ,,Moduty dodatkowe” - Aktualnosci



Jest to okno gtéwne pokazujgce nam wszystkie dodane przez nas aktualnosci. Widzimy tutaj:

/ e Nazwa: tytut aktualnosci \

e Widoczny: zaznaczona sprawia iz nasza aktualnos$¢ wyswietla sie na stronie www.

o Zdjecie: jest to miniaturka zdjecia, ktéra wyswietla sie przy skrécie aktualnosci na stronie www.
Jezeli aktualnos¢ nie posiada zdjecia [w przyktadzie aktualnos¢ pierwsza] na stronie wyswietli sie
tzw. ,zaslepka”, czyli np. zdjecie herbu, logo itd.

e Data: aktualnosci ustawiajg sie wedtug daty. Od najswiezszej do najstarszej i w takiej kolejnosci

beda sie wyswietlaty na stronie www.
\ e Akcja: daje nam mozliwo$¢ edycji danej aktualnosci. /

» Aby dodaé nowg aktualnos¢ nalezy klikngé w opcje w gérnym prawym rogu ,,Dodaj”[Rysunek 56].0twiera nam sie wtedy okno[Rys. 57] podobne do
okna strony/podstrony.



Aktualnosci
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H[ Przegladai.. ]
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Rysunek 57 — Dodawanie Aktualnosci



Tytut: wpisujemy temat naszej aktualnosci

e Data: ustawiamy date z jakg ma sie wyswietla¢ aktualnos¢. Automatycznie przypisywana jest
aktualna data z danego dnia.

e Widoczny: przy zaznaczonej opcji aktualnos¢ wyswietla sie na stronie www.

e Galeria: do aktualnosci mozemy przypisa¢ wczesniej utworzong galerie, ktéra wyswietli sie pod
tekstem na stronie www.

e Zdjecie: poprzez opcje ,Przegladaj” dodajemy zdjecie odnajdujgc miejsce na komputerze tam
gdzie jest ono zapisane.

e Opis zdjecia: wstawiamy dodatkowy opis dla dodanego zdjecia [rowniez kiedy znajduje sie ono
tylko w tresci]. Opis ten odczytywany jest przez programy dla niewidomych i stabo-widzgcych. W
opisie podajemy szczegoty dotyczace zdjecia m.in. co sie na nim znajduje.

e Zataczniki: korzystajgc z tej opcji do aktualnosci mozemy dodac¢ plik tekstowy Word lub PDF.

Klikamy ,,Przegladaj” i odnajdujemy plik na naszym komputerze.

Pole 1: miejsce na wprowadzenie tresci

W polu okna dodajemy tres¢ aktualnosci. Na koricu klikamy ,,Zapisz”.

» Trzeba pamietac o sposobie wprowadzania tresci.




(e N

Kolejno$¢ wstawiania tresci do okna strony/podstrony:

Kopiujemy tres¢ z pliku/dokumentu lub innej strony www.
Wklejamy do Notatnika.

Kopiujemy tres¢ z Notatnika.

Wklejamy do okna strony/podstrony.

o & e B

Robimy tak ze wszystkimi tresciami, poniewaz Notatnik skutecznie oczyszcza je z formatowania w

\wyniku czego z tatwosciag mozemy nadac tekstowi odpowiedni styl. J

2.2.3.2 GALERIA

Tworzenie Galerii nalezy rozpocza¢ od nadania jej nazwy.

» Po kliknieciu w opcje ,,Galeria” [Rysunek 55] pojawia sie nam okno w ktorym klikamy na ,,Zarzadzanie kategoriami”.[Rys.58].

1.  [Brak nazwy] Edyty).

2.  [Brak nazwy] [2] Edytyj |

Rysunek 58 - "Galeria" - Zarzagdzanie kategoriami



> Przechodzimy dalej [Rys.59]

lGaIeria kategorie: Edyty I
R —

(Nastro;owo, gltarowoJ

2. Krysztalowe spotkanie m m

Rysunek 59 - "Galeria" - Zarzadzanie kategoriami cd.

W oknie tym widzimy spis wszystkich naszych galerii. Standardowo znajdujg sie tutaj juz znane nam opcje tj.:

/ e Nazwa: tytut naszej galerii \

e Widoczny: zaznaczona opcja powoduje iz galeria wyswietla sie na stronie www w gtdwnej galerii.

Kiedy odznaczymy widoczny galeria nie wyswietli sie na stronie www w tym miejscu, ale jesli
mimo to zatgczymy jg do np. aktualnosci [Rys.57] to w danej aktualnosci bedzie widoczna.

e Pozycja: strzatki pozwalajg na ustawienie galerii w kolejnosci jakiej chcemy aby sie wyswietlaty na
stronie www w gtéwnej galerii

o Akcja: jest to opcja ,,Edytuj”, ktéra pozwala nam z tego miejsca edytowaé nazwe galerii i jej opis
[okno takie samo jak przy dodawaniu nowej galerii — patrz opis ponizej].

\ o Dodaj: stuzy do dodawania nowej galerii. Opis ponizej. J

> Aby nadaé nazwe dla naszej nowej galerii nalezy klikng¢ w gérnym prawym rogu ,,Dodaj”[Rys.60].
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Rysunek 60 — ,Galeria” - Dodawanie galerii

W miejscu ,, Tytut” podajemy nazwe galerii. W zaleznosci od potrzeby zaznaczamy ,,Widoczny”. Mozemy réwniez ustawi¢ date obrazujgca czas kiedy odbyto
sie dane wydarzenie. W polu 1 nalezy dodac opis dla danej galerii na potrzeby programu dla niewidomych i stabo-widzgcych. Na koncu klikamy ,,Zapisz”.

» Po dodaniu galerii do listy klikamy ,,Edytuj” w gérnym lewym rogu przy ,,Galeria — kategorie:” co automatycznie przenosi nas do zawartosci danej
galerii [Rysunek 59] — pierwszej z listy. W naszym przypadku jest to galeria ,,Nastrojowo, gitarowo”.
» W tym momencie mozemy zabrad sie za dodawanie zdje¢. Istniejg dwa sposoby:

o Dodawanie zdje¢ pojedynczo jezeli jest ich mniej niz 10



o Dodawanie zdje¢ poprzez ,Import galerii” kiedy jest ich wiecej[Rysunek 55]
DODAWANIE ZDJEC POJEDYNCZO:

> Aby doda¢ zdjecia, nalezy wybraé z gérnego prawego rogu ,,Dodaj”. [Rysunek 58] W oknie jakie sie otworzy [Rys. 61] wpisujemy w polu
»Tytut” nazwe dla zdjecia [jesli nic nie wpiszemy zdjecie sie wyswietli bez opisu] , zaznaczymy ,,Widoczny” w gérnym prawym rogu, natomiast
w dolnym prawym rogu klikamy na ,,Przegladaj” i szukamy miejsca na naszym komputerze gdzie zdjecie sie znajduje. Kolejno zaznaczamy
pozycje ,,Pomniejsz ze zdjecia duzego” i klikamy na ,,Zapisz”. Chcac dodac¢ kolejne zdjecie ponownie wybieramy opcje ,,Dodaj” z gdérnego
prawego rogu i wszystkie czynnosci wykonujemy po kolei jak w przypadku dodawania pierwszego zdjecia.

Galeria -
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Zdjecie matle:

Rysunek 61 - "Galeria" - Okno dodawania zdjec



DODAWANIE ZDJEC POPRZEZ ,,IMPORT GALERII”:

» Kiedy juz utworzyliSmy naszg galerie, przechodzimy ponownie do opcji ,,Moduty dodatkowe” i klikamy ikone ,,Import galerii” [Rysunek 55]
» W tym momencie otwiera nam sie nastepujgce okno [Rys.62]

[Impurl: zdjed do galerii: | Nastrojowo, gitarowo V J Plik ze zdjeciami { zip }: [ Frzeglada.. ]E’uste nazwy: D]

Zaimportowano: O

Rysunek 62 - "Import galerii" - Dodawanie zdje¢

Z pozycji ,,Import zdje¢ do galerii” wybieramy galerie do jakiej chcemy dodaé zdjecia. Kolejno klikamy opcje , Przegladaj” w celu odnalezienia naszego
folderu .zip ze spakowang do niego galerig. Zaznaczajac pole ,,Puste nazwy” poszczegdlne zdjecia zaimportujg sie bez opisdw. Jezeli opcje tg pozostawimy
odznaczong, zdjecia przyjma nazwy jakie posiadajg w podpisach. | klikamy ,,Zapisz”.

Ponizej w pozycji ,Zaimportowano” zobaczymy w postaci liczby ilo$¢ zdjec¢ jakie zostaty zaimportowane oraz ,,Przejdz do galerii” [Rys. 63]. Po wybraniu tej
opcji zostaniemy przeniesieni do zawartosci galerii ,,Nastrojowo, gitarowo”.

Import zdjec do galerii: | Nastrojowo, gitarowo v

[Zaimpurtuwanu: 1 Przejdz do galerii j

Rysunek 63 - "Import galerii" - Dodawanie zdje¢ cd.

> Pomiedzy naszymi galeriami mozemy réwniez dowolnie sie przetgcza¢ w polu ,,Galeria” [Rys.64]. Pozostanmy jednak dalej w galerii “Nastrojowo,

gitarowo”.
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Rysunek 64 - ,Galeria” - Przetgczanie sie pomiedzy galeriami

e Tytut: wpisujemy opis dla naszego zdjecia
e Data: mozemy z ikony kalendarza wybra¢ date kiedy zdjecie zostato zrobione lub date wprowadzenia zdjecia. Domyslnie ustawiona
jest aktualna data.
e Alias: mozemy tutaj wpisa¢ adres www, do ktdrego bedzie dane zdjecie kierowato np.: http://www.wp.pl .
o Niestety funkcja ta dziata tylko kiedy ogladamy zdjecie poprzez galerie na stronie. W przypadku kiedy jest zatgczone np. do
aktualnosci [Rysunek 57]wraz z galerig, w ktdrej sie znajduje przekserowanie nie bedzie dziatato.

e Nowe okno: jesli zaznaczymy to pole, strona do ktérej kieruje zdjecie otworzy sie w nowym oknie/karcie przegladarki.

e Widoczny: zaznaczamy opcje jak chcemy, zeby zdjecie pojawito sie w danej galerii na naszej stronie www.

e Kategoria: z tego miejsca widzimy wszystkie nasze galerie w formie listy rozwijanej. Dodajgc zdjecie z tego pola mozemy wybra¢ w
jakiej galerii sie wyswietli.

e Pole 1 : wstawiamy krotki opis co znajduje sie na zdjeciu na potrzeby programoéw dla niewidomych i stabo - widzgcych.

e ,Przegladaj”: pozwala dodac zdjecie z miejsca gdzie jest zapisane na naszym komputerze. Plusem dodawania zdje¢ do galerii 2clikc
CMS jest to iz nie ma potrzeby przygotowywania miniaturek zdjec. Program robi to automatycznie kiedy zaznaczymy pod spodem
opcje ,,Pomniejsz ze zdjecia duzego”.

e Na koncu klikamy ,,Zapisz”



http://www.wp.pl/
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Mozemy dodawac tylko zdjecia w formacie .png /.jpg /.gif

2.2.3.3 SONDA

Woybierajac tg opcje [Rysunek 55] otwiera nam sie spis sond publicznych [Rys.65] jakie do tej pory byty utworzone.

s o T s
1. |sonda| l | 2010-12-20 15:06:50 | Edyw o8

Rysunek 65 - ,,Sonda publiczna”

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry ?

/ e Nazwa: jest to nazwa ktdérg widzimy tylko my. Nie pojawia sie na naszej stronie www. \
e Pytanie: pozycja ta wyswietla sie na naszej stronie www.
e Widoczny: opcja ta pozwala na czasowe wytgczenie naszej sondy.
e Aktywny: na naszej stronie moze wyswietlaé sie tylko jedna sonda publiczna i bedzie to ta ktéra
ma zaznaczona tg opcje .
e Data: jest to data dodania sondy.
o Akcja: z tego miejsca mozemy edytowac naszg sonde.
K e Dodaj: dzieki tej opcji dodajemy nowg sonde. Opis ponize;j. /




> Nowg sonde dodajemy poprzez klikniecie w gérnym prawym rogu ,,Dodaj”[Rysunek 65] . Otwiera ham sie wtedy nastepujgce okno [Rys.66]:

ol 155
'Nazwa: | Widoczny: @ Aktywny: @ 2011-01-31 15:08:05

Rysunek 66 - Dodawanie nowej sondy publicznej

/ e Nazwa: wpisujemy nazwe dla naszej sondy, ktéra nie wyswietli sie na stronie www. \
e Polel: miejsce na wpisanie naszego pytania

e Widoczny: sonda wyswietla sie na stronie.

o Aktywny: réwniez odpowiada za wyswietlanie sie sondy na naszej stronie.

e Data: jest to data dodania naszej sondy

e Pkt. 1: w tym miejscu wpisujemy odpowiedzi dla naszej sondy i ilos¢ gtoséw. Po dodaniu i
zatwierdzeniu pierwszej mozemy doda¢ kolejng. Zatwierdzenie odpowiedzi polega na
zaznaczeniu kwadracika po prawe;j.

K e Na koncu klikamy Zapisz. /




ﬂrzykfad sondy: \

Pytanie: Jak podoba Ci sie nasza strona www?
Mozliwe odpowiedzi:

Super, podoba mi sie
Podoba mi sie Srednio
Mogto byc¢ lepiej

\ Nie podoba mi sie j

2.2.3.4 BANERY

= PN E

S3 to statyczne zdjecia lub dynamiczne animacje na stronie www, po kliknieciu ktérych jesteSmy przenoszeni w inne miejsce na stronie lub do innego
serwisu zewnetrznego. Wybierajgc opcje Banery [Rysunek 55] pojawia nam sie okno Zarzadzania banerami [Rys.67]. Z tego miejsca mozemy kazdy z nich z
osobna edytowacd [zmieniad zdjecia, linki, nazwe]:

Banery

Modut: Menu Lewe BI Biuletyn
¢ [b'p ] e Informacji Pubticznej Edyty..

> Moduf: Menu D64 Bannery P ROG RAM ro
illli REGIONALNY =

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Rysunek 67 — ,, Banery”



o Nazwa: jest to nazwa banera widoczna dla nas

o Plik: Jest to obraz naszego banera jaki wyswietla sie na naszej stronie www.
o Akcja: z tego miejsca mozemy edytowac nasz baner. Opis ponizej.

o Dodaj: opcja pozwala na dodanie nowego banera. Opis ponizej.

Dodawanie banera ma pewng kolejnos¢. Pierwszg rzeczg jaka nalezy zrobi¢ to w menu ,,Zarzgdzanie trescig” nalezy wybra¢ opcje ,, Konfiguracja modutow”
[Rysunek 1]. Teraz nalezy wybra¢ w gérnym prawym rogu z listy menu, do ktérego chcemy dodaé baner [Rys. 68]. W wiekszosci przypadkdéw miejscem na
banery jest ,,menu lewe”, ,menu prawe” i ,menu dolne”.

Zarzadzanie modulami:  pler Lewe 1V]

Wezpsthie
bleru Srodek
[Menu Lewe Meru Lewe

Meru Prawe

1.  bip Manu Lewe (w] [iF Merw D&t )
2. zwiazek powiatow Planu Lewe [V] Edytuj
3. (przyiazny FOWEL O J Meru Lewe [v] Edytigj
4. Informacje o powiecie henu Lewe [v] Usuh Edytu)

Rysunek 68 - "Banery" - dodawanie nowego banera

Tak jak w przypadku rozbudowywania naszego menu tak samo tutaj klikamy w opcje ,Dodaj nowy modut”, w polu ,,Nazwa” wpisujemy tytut naszego
banera, zaznaczamy ,,Widoczny”, a w polu ,,Strona” z listy wybieramy pozycje Baner i na koncu klikamy ,,Zapisz”[Rys. 69]

o ) © (@

CHS

Banner

Rysunek 69 - "Banery" - Dodawanie nowego banera cd.



Kolejno tak zapisany baner musimy edytowac. Zatézmy, ze ,przyjazny rowerom” widoczny na przyktadzie to nasz nowo utworzony baner, wiec klikamy po

prawej na opcje ,,Edytuj” [Rysunek 68]. Otwiera sie wtedy nowe okno [Rys.70], w ktédrym umieszczamy wszystkie potrzebne dane.

Edycja banera

MNazwa: [o/] prayiazny roweron Alt: (o) logo praviazny rowerom
x

Links o] http:,l',l'w:.-vw.przwazn‘;.-‘ru:@ernm.pl,l'
- obwdrz w noweym oknie
Powiazania |:|
| |[ Frzeagladai... ] []- usuri

S
Plike: 0
L ]
preyjazny-rowerom.pl

Klucz:

Meud 2amial

Rysunek 70 - Dodawanie nowego banera



Pola na ktére nalezy zwrdéci¢ uwage przy dodawaniu nowego banera to:

/ e Nazwa: jest to tytut naszego banera widoczny tylko dla nas w spisie baneréw [Rysunek 67] \

e Link: w to pole wpisujemy link np.: http://www.wp.pl . W momencie kiedy klikniemy na taki baner na naszej stronie www zostaniemy

przeniesieni do serwisu Wirtualnej Polski
o Otwérz w nowym oknie: po zaznaczeniu tego pola, strona do ktorej kieruje baner otworzy sie w nowym oknie/karcie
przegladarki.
o Alt: jest to pole do wpisania tekstu alternatywnego, ktéry czytaja przegladarki nie obstugujgce grafik np. w niektérych telefonach
komaérkowych oraz sg widoczne dla tzw. robotéw wyszukiwarek np. Google, Bing, Yahoo itp.
e Wymiary: mozemy samemu nada¢ wymiar banera. Zaleca sie dodawanie docietego banera juz w odpowiednim wymiarze.
o Przegladaj: pozwala nam odszuka¢ miejsce w ktéorym mamy zapisany wczesniej przygotowany przez nas obrazek banera
o Kod: w to pole wpisujemy np.: tres¢, ktéra wyswietli sie wraz z naszym banerem. Przydatna tutaj jest znajomosc jezyka HTML.

\ e Na koncu klikamy Zapisz. /

B Biuletyn
"). Informacii Publicznej

Po zakonczeniu wszystkich czynnosci nasz baner pojawi sie po lewej stronie naszego serwisu www [Rys.74].

A ?ok’é,
S b b‘\"
$ o4 o

&

> Charakterystyka ogélna

Powiat w liczbach

Rysunek 71 - "Benery" - widok na stronie


http://www.wp.pl/

3 Zakonczenie

<

AN NEANEA

ASANE NN

obstuga niniejszego systemu CMS nie wymaga znajomosci jezykdw programowania, przez co zarzadzaé trescig strony moze kazdy upowazniony
uzytkownik z minimalng znajomoscig obstugi edytora tekstu,

mozliwa jest szybka zmiana strony wizualnej naszego serwisu w zaleznosci od potrzeb,

istnieje mozliwos¢ tatwej rozbudowy serwisu poprzez dodawanie kolejnych modutéw funkcjonalnych czy wersji jezykowych,

petna kontrola uzytkownika nad strong internetowg i jej zawartoscia,

administracja uzytkownikami, zaktadanie nowych kont dostepu, przydzielanie konkretnemu uzytkownikowi konkretnych dziatéw na stronie,
wielowatkowos¢ pracy,

nie potrzebne jest dodatkowe oprogramowanie, wystarczy przegladarka,

dostep do administracji serwisem z kazdego miejsca na $wiecie za pomocg indywidualnego oraz bezpiecznego loginu i hasta,

samodzielna i intuicyjna aktualizacja portalu WWW,

bezpieczenstwo informacji,

mozliwos$¢ wprowadzania informacji z wyprzedzeniem.

Nalezy pamietad iz System 2click CMS mozna w dowolny sposdb rozbudowywac. Ma on wiele zastosowan i mozliwosci. Liczba modutéw i rozwigzan jakie

mozna zastosowac jest nieograniczona i ,na zyczenie”. Dla przyktadu moze jeszcze na koncu zaprezentuje kilka mozliwosc¢ jakie CMS oferuje:

>

Pierwsza to szybka zmiana szaty graficznej[Rys. 69]:

Szablon ~

Widzimy tutaj do wyboru wersje ,Zwykly” i ,Zatobny”. W chwili kiedy wybierzemy opcje ,Zatobny” kolorystyka
naszego serwisu przejdzie z kolorowego w czernie i szarosci.

Menu glowne ~

Zarzadzanie trescia -

Rysunek 72 - "Szablon" - Zmiana szaty graficznej



> Kolejna to wiele innych dodatkowych modutéw dziatajacych jak aktualnosci [wyswietlanie informacji w skrdcie ze zdjeciem prowadzacych do
wiekszej zawartosci]. Oprdécz standardowych modutdw na rysunku widac¢ wiele innych[Rys. 51]:

ERE R ERE
ER ] ER
Akbualnosci Promocje i akcje marketingowe Informacje prasowe
ERE R ERE
ER ] ER
Magrody Cferta dla Firm i Inskybucii COferta dla osab pryveatnech
ERE R ERE
ER ] ER
COferta dla rolnikdw Zmiany oprocentoveania Mowe produkdy
_— g A
O
Banery Sonda Import galerii
PN
(AN
Konkakk izaleria

Rysunek 73 - Dodatkowe moduty

> Mozliwosé zbudowania Systemu 2click CMS w taki sposéb, aby byt dostepny dla programéw, dzieki ktérym osoby stabo — widzgce i niewidome mogg
rowniez korzystaé z Internetu i ,przeglgdac” serwisy www.



4 Krotki przewodnik po jezyku HTML

HTML [ang. HyperText Markup Language, pol. Hipertekstowy jezyk znacznikow]. — jest to jezyk wykorzystywany do tworzenia stron internetowych. Pozwala
opisac strukture informacji zawartych w dokumencie, nadajgc znaczenie poszczegélnym fragmentom tekstu [formujac akapity, listy, nagtowki, linki itd.] oraz
osadzi¢ w tekscie elementy grafiki, interaktywne formularze, dynamiczne animacje. W skfadni jezyka HTML wykorzystuje sie znaczniki opatrzone z obu stron

ostrokatnymi nawiasami <...>.

ZNACZNIKI:

<br /> Przejscie do nastepnej linii [ENTER]
<hr /> Pozioma linia

&nbsp; Twarda spacja [SPACJA]
CZCIONKA:

<b> tresé </b>

Pogrubienie tresci

<i> tresc¢ </i>

Kursywa

<u> tresé </u>

Podkreslenie

<strike> tres¢ </strike>

Przekreslenie

<p>tresc </p>

Paragraf [Akapit]

<p align="right”> tres¢ </p>
<p align="center”> tres¢ </p>

<p align="left”> tresc¢ </p>

Wyrdéwnanie tresci do prawej
Wyrdéwnanie tresci do srodka

Wyrdéwnanie tresci do lewej




<font face="Tahoma”> tresé </font>
<font color="black”> tres¢ </font>

<font size="12px"> tresc¢ </font>

Rodzaj czcionki
Kolor czcionki

Rozmiar czcionki [w pikseach]

GRAFIKA

<img src="..URL..” width="..200.."” height="..200..” />

Wklejanie zdjecia [URL - link do zdjecia na serwerze lub do innej strony
http://...; width - szeroko$¢ w pikselach; height - wysoko$¢ w pikselach]

bgcolor="..red..” lub ,,. #ffffff”

Kolor wypetnienia [Kolor mozemy doda¢ stownie lub za pomoca kodu. W
przypadku kodu nalezy przed numerem koloru wstawic #]

background="..red..” lub ,,.. #ffffff..” Kolor tta
TABELA
<table> W <table ...> wpisujemy atrybuty w celu ustalenia wygladu naszej tabeli.
<tbody> Opis ponizej.

<tr>

<td> tresé </td> <tr>...</tr> - wiersz tabeli

</tr> <td>...</td> - komdrka tabeli
</tbody>
</table> Zaréwno w wierszu jak i w komdrce mozemy wpisac atrybuty, aby ustali¢ ich

.wyglad

<table border="..1..” cellspacing="..1..” cellpadding="..1..">

Wstawianie tabeli [border — grubos¢ ramki w pikselach; cellspacing —
szeroko$¢ ramki w pikselach; cellpadding — odstep miedzy ramka a
zawartoscig komarki w pikselach]




Pozostate atrybuty dla tabeli

align ="right”
align="center”

align="left”

Dopasowanie w poziomie do prawej
Dopasowanie w poziomie do srodka

Dopasowanie w poziomie do lewej

valign="top”
valign="midle”

valign="botom”

Dopasowanie w pionie do gory
Dopasowanie w pionie do srodka

Dopasowanie w pionie do dotu

POZOSTALE ZNACZNIKI:

<a href="_.URL” > link </a>

Wstawia link

<ol> tresé¢ </ol>

Lista numerowana uporzadkowana

<ul> tresé </ul>

Lista numerowana nieuporzgdkowana

<li> tresé</li>

Podpunkty
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